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Projektovanje informacionih sistema Vezba 4. - Sekvencijalni dijagram

VEZBA 4.

U ovoj vezbi, naucicemo kako kreirati Sekvencijalni dijagram pomodu IBM Rational Software Architect-a

e Potrebno je importovati PrvaVezba
e Dijagram sekvenci biée pravljen u modelu PrvaVezba > Models > Bank

Zadatak 1: Koristeci RSA kreirati dijagram sekvence i nacrtati dijagram sa slike.
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Resenje:

1. Uvezite prvu vezbu preko opcije Import

[ Project Explorer 53 ] 5| & Y= 0O ([ Zadatk0l.dnx ) SequenceDiagraf
o7 Banka ‘ | b
v [=* PrvaVezba E]interaction1
@ Diagrams
v (22 Models ‘E
3 Banka
T AddUML > |
= Add Diagram > | B | Cless Diagram
E Add Shertcut [2 | Composite Structure Diagram
= New > | [ | Component Diagram
j Open [3)  Deployment Diagram
ol Openwith >| B | Object Diagram
= bll’l"‘ Close P | Use Case Diagram
(&= src Close All E Activity Diagram
1= Vezball3 Save As... i State Machine Diagram
i Vezbald Mavigate > Timing Diagram
Visualize » | B Sequence Diagram [I
Edit F | Communication Diagram
Refactor > Interaction Overview Diagram
|5 |Copy [  Freeform Diagram

2. Kreirati dijagram sekvenci kao na pocetnoj slici sa predhodne strane.
3. Dijagram sekvenci nazvati Zadatak01

&d D . .
4. 1z = Palette = Lifeline

izabracemo i postaviti tri puta na centralnu radnu povrsinu, nase linije sekvence
su tipa Class (create Class), nazva¢emo ih: bank, theCheck i account

oo Palette v B Synchronous Message

5 Iz biramo
sekvencu GetAmount.

6. Spajamo bank sa account, ponoviéemo isti korak Synchronous Message i nazvati sekvencu:
getBalance.

7. Unutar naSe getBalance sekvence nalazi se podsekvenca. Podsekvenca se kreira tako Sto se iz

Alternative Combined Fragment

, spajamo liniju sekvence bank sa theCheck. Nazvacemo

=~z Palette

izabere i prevuée na nas dijagram koji je u izradi. Cekirati sve

tri linije sekvence bank, theCheck, account
<= Palette

8. Unutar podsekvence iz izabratj = Asynchronous Message povezati sekvencijalnu liniju bank

sa linijom account. Sekvencama dodeliti imena kao na slici kona¢nog dijagrama.

9. Sekvenca returnCheck je povratna sekvenca i ona se ne povezuje sa drugim linijama sekvenci,
povezuje se na istu liniju bank. Potrebno je nazvati sekvence kao S$to je prikazano na finalnom
sekvencijalnom dijagramu!
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Zadatak 2: Provera slanja i preuzimanja e-mail poruka

Nacrtati dijagram sekvence za sluéaj provere, slanja i preuzimanja e-mail poruka sa servera. Posmatramo
objekat Korisnik, PC i MailServer.

‘ & korisnik:korisnik ‘

1: Pokretanje

2: Provera |

|

I 2.1: Provera
|

| 2.2 Provera
| ........................
|

[noviMail== tTUE]

oop |
[O.n]

1: Preuzimanje

2: Preuzimanje -H
O PRI

oop |
[O.n]

1: Slanje

2 Slanje U
R

2.3: Provera

|
|
|
|
|
|
|
[zaslanje= =trr.| e]
|
|
|
|
|
1
I
|

3 Zatvaranje

¥
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Resenje:
Pri reSavanju ovog zadatka primenite znanje iz predhodno radenog zadatka.

1. Dijagram sekvenci zadatka02 kreirati u istom Bank modelu.

2. Kreiramo tri linije sekvence: korisnik, PC, server. Primetite da je korisnik sada Actor dok su PC i Server
klase.

3. Actor life sekvencu kreiramo tako $to biramo Create Actor umesto Create Class prilikom postavljanja
sekvence na radnu povrsinu.

4. Prva stavka na nagem sekvencijalnom dijagramo Pokretanje je > Create Message j, G Palette

5. U nastavku dijagrama koristimo kx| Option Combined Fragment il Loop Combined Fragment ;5 podsekvence.
6. Na kraju koristimo —*Destroy Message

Zadatak 3: Narucivanje hrane u restoranu

Nacrtati dijagram sekvence za sledeci scenario narucivanja hrane u restoranu.

Gost narucuje hranu od konobara
Konobar narucuje hranu od kuvara
Konobar proverava kod kuvara da li je hrana spremljena
Ako je hrana spremljena:
e Konobar preuzima hranu od kuvara
e Konobar servira hranu gostu
5. Ako je gost zavrsio sa vecerom:
e Gost trazi racun od konobara, koji zatim zahtev upucuje blagajniku
e Gost placa racun blagajniku

PwwnNpeE
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Resenje:
Zadatak uraditi pomocu predhodno ste¢enog znanja u IBM RSA.

1: Marufivanje hrane

| |
| 2: Marudivanje hrane -H |
r --------------------------------

3: Prosleduje porudibinu

4: Prosleduje porudibinu

5: Provera

6: Provera

[zavrsen Ji.fec‘era ==true]

oot | | 1: Preuzmi hranu
[hrana:{tspremljena] i I
| | 2: Preuzmi hranu J
| 3 PesluZuje gosta r ------------------------------- |
I | |
4: PosluZuje gosta | |
................................ -
| | |
| | |
o] | i i
| |
|

| 1: TraZi radun

1.1: Tradi rac‘LIn

| |
| 1.2 Tradi rac‘qn U
| M = = = == = s e e e

2: Trai radun

Zadatak 4: Po izboru — dijagram sekvence

Nacrtati dijagram sekvenci za sluéaj upotrebe po izboru. Minimum tri objekta.
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